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Abstract: In this 5.0 era, digital learning media is the learning media most
widely used by teachers. Digital learning media is available on various
online platforms, making it easier for teachers to plan or design interesting
teaching materials. Canva's digital learning media training activities aim to
assist English teachers so they can present more varied and enjoyable
learning material for students using the Canva application. The method for
implementing this training goes through three stages, namely: planning,
implementation and evaluation. This activity was held on July 22, 2023 at
MAN 2 Suak Timah which was attended by English teachers who are
members of the West Aceh MGMP English teachers. From the results of the
service activities, West Aceh MGMP English teachers gave a positive
response and were very enthusiastic about this training activity, this was
proven by the evaluation results on the Mentimeter application.
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Abstrak: Pada era 5.0 ini, media pembelajaran digital merupakan media
pembelajaran yang paling banyak digunakan oleh guru-guru. Media
pembelajaran digital tersebut tersedia dalam berbagai macam platform
online sehingga memudahkan guru-guru untuk merancang atau mendesain
materi ajar yang menarik. Kegiatan pelatihan media pembelajaran digital
Canva bertujuan untuk mendampingi guru-guru Bahasa Inggris agar dapat
menyajikan materi pelajaran yang lebih variatif dan menyenangkan bagi
siswa menggunakan aplikasi Canva. Metode pelaksanaan pelatihan ini
melalui tiga tahapan, yaitu: perencanaan, pelaksanaan dan evaluasi. Kegiatan
ini dilaksanakan pada tanggal 22 Juli 2023 di MAN 2 Suak Timah yang
diikuti oleh guru-guru Bahasa Inggris yang tergabung di MGMP Bahasa
Inggris Aceh Barat. Dari hasil kegiatan pengabdian, guru-guru Bahasa
Inggris MGMP Aceh Barat memberikan respon positif dan sangat
bersemangat terhadap kegiatan pelatihan ini, hal ini dibuktikan dari hasil
evaluasi pada aplikasi Mentimeter.

Kata kunci: Pelatihan, Media Pembelajaran Digital, Canva
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Eera society 5.0 menuntut manusia untuk mampu mengintegrasikan teknologi ke
dalam kehidupan sehari-hari pada berbagai bidang, termasuk bidang pendidikan.
Integrasi teknologi tersebut menjadi faktor kunci dalam dunia pendidikan. Hal tersebut
dibuktikan dengan penggunaan teknologi secara berkelanjutan pada proses pembelajaran
di sekolah-sekolah. Oleh karena itu, guru-guru sangat diharapkan mampu merancang
media pembelajaran berbasis teknologi atau media pembelajaran digital (Putrawangsa &
Hasanah, 2018; Rahmadhani & Noviani, 2023).

Media pembelajaran digunakan oleh guru untuk mempermudah penjelasan ide dan
konsep materi ajar yang akan diajarkan kepada siswa. Media pembelajaran juga berfungsi
untuk memudahkan penyampaian konsep-konsep abstrak agar siswa lebih mudah
memahami materi tersebut (Hendriana et al., 2019). Ada dua jenis media pembelajaran
yang dapat digunakan dalam proses pembelajaran yaitu media pembelajaran yang berupa
alat peraga dan media pembelajaran yang bersifat digital. Alat peraga adalah benda nyata
dan benda buatan yang digunakan dalam proses belajar mengajar yang menjadi landasan
bagi tumbuhnya konsep berpikir abstrak siswa (Nasaruddin, 2018). Sedangkan media
pembelajaran digital merupakan media yang digunakan untuk membuat media yang
bersifat audio visual (Mariyah et al., 2021).

Pada era 5.0 ini, media pembelajaran digital merupakan media pembelajaran yang
paling banyak digunakan oleh guru-guru. Media pembelajaran digital tersebut tersedia
dalam berbagai macam platform online sehingga memudahkan guru-guru untuk
merancang atau mendesain materi ajar yang menarik. Hal ini diharapkan dapat
mendorong semangat bahkan meningkatkan motivasi belajar siswa di semua jenjang
pendidikan (Sitepu, 2021). Berbagai macam platform online yang disediakan dan
mendukung guru untuk merancang materi ajar yaitu Canva, Book Creator, Animaker,
Doratoon, Powtoon, dan sebagainya. Platform online digital yang digunakan pada
kegiatan pengabdian kepada masyarakat ini adalah aplikasi Canva. Canva merupakan
salah satu aplikasi desain berbasis cloud yang menggunakan teknik drag-and-drop dan
dapat menggunakan banyak fitur yang ada seperti font, gambar, dan bentuk dalam proses
pembuatannya (Leryan et al., 2019). Meski awalnya Canva lebih banyak digunakan untuk
desain grafis umum, namun kini penggunaannya meluas ke bidang pendidikan. Canva for
Education kini juga tersedia bagi guru untuk menggunakan fitur-fitur yang semakin
penting dalam lingkungan pendidikan. Guru dapat menyajikan pembelajaran yang lebih

menarik menggunakan aplikasi Canva (Dewi, 2023).
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Dari hasil jejak pendapat dengan MGMP guru-guru Bahasa Inggris di Aceh Barat,
masih banyak guru-guru yang belum mampu mendesain materi ajar menggunakan
platform online digital, sehingga hal tersebut menjadi salah satu kendala yang dihadapi
oleh guru-guru Bahasa Inggris di Aceh Barat. Ada beberapa faktor yang menjadi
kendalanya, yaitu: (1) sebagian guru memiliki jadwal mengajar yang padat, apalagi jika
jumlah kelompok belajar di sekolah cukup banyak, (2) sebagian guru tidak mempunyai
kesempatan belajar merancang media pembelajaran digital, (3) pelatihan desain media
pembelajaran untuk guru sekolah jarang diadakan dan (4) kesulitan guru dalam
mengakses media pembelajaran digital (Arsyad et al., 2021). Oleh karena itu, kegiatan
pengabdian kepada masyarakat ini dilakukan bertujuan untuk mendampingi guru-guru
Bahasa Inggris agar dapat menyajikan materi pelajaran yang lebih variatif dan
menyenangkan bagi siswa menggunakan aplikasi Canva.

METODE

Kegiatan pengabdian kepada masyarakat ini dilaksanakan di MAN 2 Suak Timah
Aceh Barat pada hari Sabtu tanggal 22 Juli 2023. Kegiatan pengabdian kepada
masyarakat ini melibatkan guru-guru Bahasa Inggris yang merupakan anggota MGMP
Bahasa Inggris di Aceh Barat. Jumlah peserta dalam kegiatan ini adalah sebanyak 30
orang peserta. Kegiatan pengabdian kepada masyarakat ini berupa workshop pelatihan
pembuatan media pembelajaran digital. Tim pengabdian memfokuskan pelatihan
pembuatan media pembelajaran digital menggunakan platform online Canva. Kegiatan
workshop ini terdiri dari tiga tahap, yaitu tahap perencanaan, tahap pelaksanaan dan tahap
evaluasi. Pada tahap perencanaan, tim pengabdian melakukan koordinasi dan sosialisasi
dengan MGMP Bahasa Inggris Aceh Barat terkait kegiatan workshop. Tim pengabdian
juga menghimbau agar guru-guru untuk membawa laptop agar dapat melaksanakan
praktik langsung. Selanjutnya tahap pelaksanaan terdiri dari jejak pendapat, penjelasan
materi dan praktik langsung. Pada tahap evaluasi, tim pengabdian menyebarkan angket ke

peserta sebagai umpan balik kegiatan pengabdian kepada masyarakat.
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HASIL PEMBAHASAN

Kegiatan pengabdian kepada masyarakat ini

dilakukan bertujuan untuk

mendampingi guru-guru Bahasa Inggris agar dapat menyajikan materi pelajaran yang

lebih variatif dan menyenangkan bagi siswa menggunakan aplikasi Canva. Kegiatan ini

diikuti oleh guru-guru Bahasa Inggris yang tergabung dalam MGMP Bahasa Inggris

Aceh Barat. Sebelum kegiatan inti pengabdian kepada masyarakat, tim pengabdian

melakukan tahapan perencanaan sebagai persiapan awal kegiatan agar terlaksananya

kegiatan pengabdian dengan baik dan lancar. Selanjutnya tahap pelaksanaan terdiri dari

jejak pendapat, penjelasan materi dan praktik langsung. Pada kegiatan jejak pendapat, tim

pengabdian menggunakan aplikasi Mentimeter (https://www.mentimeter.com/) untuk

mengetahui platform digital apa saja yang pernah digunakan oleh guru-guru untuk

mendesain pembelajaran. Dari 30 peserta, hanya 2 orang guru yang menggunakan

platform digital Canva sebagai media pembelajaran digital.

d Mentimeter

Apakah selamaini Bapak dan Ibu menggunakan media pembelajaran digital
soat mengajar? Jika iya, sebutkan jenis aplikasinya!

Kadang-kadang, ppt dan PPT Iyad. ALEF2JELAJAH Iy, aplikasi PPT dan Video
youtube ILMu3QUIZZIZ

Ppt danvideo Iya,duolingo Iyapakek PPT danvidio Alhomdullich, quiziz sering
pembeljaran saya gunakon

W verameer

Apakah seloma ni Bapak dan Ibu menggunakan media pembelajaran digital
saat mengajar? Jikaiya, sebutkan jenis aplikasinya!

Iya. PPT dansedang coba
belajor Canva

kodang kadang, MPDyg Yoptt
sudah pernah Powier ponit

lyaquizesJelojahiimu

Iya kadang - kadang ppt Tergontung materi Biosa untuk Tidak Quizizz Worwal, Conva.
donvidio moterimendengarkan

biosanyamemutar Audio scon

YouTube (Meda
Pembelojoran) dan lain-oin
reader YouTube.

 Mentimeter

Apakah selamaini Bapak dan lbu menggunakan media pembelcjaran digital
soat mengajar? Jika iyo, sebutkan jenis aplikasinya!

powerpoint Quizizz don lectora Tiktok Power point, invocus
Iya ppt vidio danink Tiktok Media pembelajoran ppt Tidak
belajor donvideo

o Mentimeter
Apakah selomaini Bapak dan lbu menggunakan media pembelajaran digital
saat mengajar? Jikaiya, sebutkan jenis aplikasinya!
Ya.kadang2 Kadang - kadang Tk Google ciassroom

menggunakonppt

IyaMenggunakan power
point

Ya.kadang2 buka fidio

Gambar 1. Hasil jejak pendapat menggunakan aplikasi Mentimeter
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Pada kegiatan penjelasan materi, tim pengabdian memberikan materi tentang
pentingnya merancang media pembelajaran digital dan menjelaskan cara membuat materi

ajar di aplikasi Canva (https://www.canva.com/). Kemudian guru-guru langsung

mempraktikkan pembuatan materi ajar di aplikasi Canva. Tim pengabdian menghimbau
peserta untuk membawa laptop agar dapat praktik langsung setelah penjelasan materi
oleh tim pengabdian.

Cara Menggunakan Canva:
3. Membuat desain

Langksh selanjutnya adalsh membuat desain
Contoh desain berikut menggunakan template
layout presentasi berukuran 1920 x 1080 pixels
(16:9)

dan sebagainya

-Upload: untuk mengunggah medis seperti fata yang biss
ditambahian ke dalam desain

“Text: untuk menambahkan tulisan
-Draw: untuk menggambar berbagsi bentuk dengan bebas.
-Audio: untuk menambahken suars stau backsound,

1. Sign up ke Canva
*Akses web Canva di canva.com atau buka

Cara Menggunakan Canva: .:@‘

L

aplikasi Canva. —
«Klik tombol ‘Sign Up' yang ada di pojokkanan @
atas.

«Terdapat tiga pilihan; menggunakan Gmail,
Facebook, ataupun email

«Pilihlah salah satu yang kamu sudah punya,
misalnya Sign up with Email

«Isilah kolomyang dimintadengan benar dan
pastikan membusat password yang kuat.

eSetelah itu, tekan tombol ‘Get started’

Cara Menggunakan Canva:

4. Download hasil desain 2. Pilih kebutuhan penggunaan Canva
= Pilih tombol ‘Share’ di pojok kanan
atas.

+Kemudian pilih ‘Download’ yang
terletak di bagian agak bawah
eTentukan tipe dokumen sesuai
kebutuhan, misalnya PNG, JPG, PDF,
MP4, PPTX.

#Klik UnduhvDownload

elika ingin menggunakan templateyang sudah -
ada, kita bisa pilih menu ‘Template' yang berada di
sebelah kiri 2

eSementara jika ingin membuat desain sendiri
yang benar-benar dari awal, kita bisa langsung klik =3
‘Create a design’ yang terletak di pojok kanan S
atas.

Gambar 2. Bahan handout yang dibagikan ke peserta

“— (&) O 8 hitps//www.canva.com w @ & @ O =
= Cam Anekadesain v Bisnis v Pendidikan v Paketdanharga v  Belajar v 2 & Q 'ﬁ

Pribadi
Gratis » 81

= Apakah Anda memiliki X
Akun belajar.id?

Ukuran khusus Unggah

Mau desain apa hari ini?

Bergabunglah dengan
sekolan Anda o @ o e Q @ @
Untuk Anda Docs Papan Tulis Presentasi Media sosial Video Produk cetak Situs web
(R Beranda
% Studio Ajaib @p Maricobadesain...
E Proyek > ;2 ‘
a Spreg
. - W’{é

B Template >
By @ - ——
Buat tim Brosur (Horizontal) Infografis Selebaran (A4 21 x 29,7 cm) Konten Instagram (Persegi) Cerita Anda
@ Sampah

Gambar 3. Tampilan Canva dan fitur yang terdapat pada Canva
Dari hasil jejak pendapat sebelumnya, masih banyak guru-guru yang belum mampu
mengoperasikan aplikasi Canva. Selama ini guru-guru masih menggunakan Powerpoint dan
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video yang diunggah dari Youtube sebagai sumber pembelajaran. Aplikasi Canva
menyediakan banyak template yang menarik dan interaktif sehingga guru dapat menggunakan
template-template tersebut sebagai media pembelajaran digital, sedangkan Powerpoint
memiliki template yang sangat terbatas dibandingkan dengan aplikasi Canva. Aplikasi Canva
juga menyediakan fitur pembuaatan video materi ajar yang menarik dengan tersedianya
template yang berbentuk video sehingga memudahkan guru dalam merancang materi ajar
yang berbentuk video. Namun, aplikasi Canva harus diakses menggunakan fasilitas internet

karena aplikasi Canva merupakan aplikasi berbasis cloud.

Gambar 4. Penjelasan materi oleh tim pengabdian

Iq/entifg«mg« Themes- ¢ Ideag-

i 3
o sk What i the text about? What topics or issues doss it explore? We might
hamelessness, bravery or environmenta lism.

Types of Context

Thes,
apecific deas rather than 23 2 single woed.

Start with Your oot

about peapl, society or the world that the text comveys

destructive on an individual

Identify T dferent circumstances.

Racism and prejudice are limizations o progress, both t0 the individusl
Prejudics  ————— 114 cociery o5 2 whole.

Your Turn ﬁqfwdm?, CGMF&KII%—
AR Tep—— ::“'“:“ e e -

@ Whhars st o e the cshre Whar racassehina v sheil rmesant

Gambar 5. Contoh materi ajar yang dibuat pada aplikasi Canva
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Pada tahapan evaluasi, tim pengabdian menyebarkan angket terbuka kepada peserta
melalui aplikasi Mentimeter. Dari jawaban peserta yang ditunjukkan pada gambar 6, mereka
memberikan respon positif terhadap kegiatan ini. Peserta sangat bersemangat mengikuti
kegiatan workshop dan mendapatkan pengetahuan baru terkait media pembelajaran digital
online. Dari respon tersebut, kegiatan pelatihan ini dapat meningkatkan kompetensi guru
Bahasa Inggris dalam mengoperasikan atau menggunakan aplikasi berbasis Cloud untuk
merancang materi ajar yang menarik dan interaktif bagi siswa. Namun, kegiatan pelatihan ini
juga memiliki kendala, yaitu jaringan internet yang kadang-kadang tidak stabil sehingga
sedikit mengganggu kelancaran penggunaan aplikasi Canva. Meskipun begitu peserta tetap

antusias dan bersemangat untuk mengikuti kegiatan workshop ini.

4 Mentimeter Joinat menticom |use code 3607 7582 i Mentimeter
Kesan dan pesan Bapak dan Ibu setelah mengikutiworkshop hariini . Kesan dan pesan Bapak dan Ibu setelah mengikuti workshop hariini ..
30responses 30 responses
Ahamsuiilah, sangat menarik, dopat Saya jadi tau apa itu apiikasi Canva, Baru tou eda aplk : i, Canwa,
Alhamdulilah bryak tmihan ilmu mengenal dan meng: i paritia tickak usah mencar background lagl
steloh mengikuti workshep pda hari Canva di powerpoint Ahamdulllah, jad tidak selalu palal
ini, smga kdpannyes bses bl spr ini i pouierpoint, masih baryok aplicsi
bersame dan mndhat imu beru lagi KKomi jadi tau bagaimana lain yang menarik. Terimakessin
Lucr biasa panitia. Saya dari dulu mengoperasikan Canva, terimakasin Terimalsih ponitia. materi hariin untuk belajor menggunakan media panitia
au belajar Canva, Alhamduliiah panitic luar biasa pembelejaran digital

Luar biosa. dapat merancang bahan hariini berkesempatan. terimakasih

gjar di aplikaai Canva Semangot belajar lagi alhamdulilah

Alhamdulllah dapat mendesain Diturggu pelatihan aplikas! lain ya Pelatihan media pembelajaran digital
Mendesoin materi ajar menark di materi di Canva, terimakasih panitia nanitia, terimakasih banyak i harus sering-sening diadakan
Barutau ada aplikasi ojaib sepertiin, Canva, terimakasih ponitia untuk guru-gury, agar tidak
tidak usah mencari background lagi ketinggalan perkembangan
di powerpoint Alhamdulliiah, Jad tidak selalu pakal teknologl

Walaupun saya belum terlalu bisa, powerpoint, masih banyak aplikasi
- -

Gambar 6. Respon peserta terhadap kegiatan pengabdian kepada masyarakat

SIMPULAN
Berdasarkan hasil pengabdian kepada masyarakat yang telah dilaksanakan, pelatihan
media pembelajaran digital pada aplikasi Canva dapat meningkatkan kompetensi guru Bahasa
Inggris dalam mengoperasikan atau menggunakan aplikasi berbasis Cloud untuk merancang
materi ajar yang menarik dan interaktif bagi siswa. Oleh karena itu, guru-guru mengharapkan
kegiatan pelatihan seperti ini akan terus dilaksanakan untuk mengasah kemampuan guru-guru

dalam menghadapi perkembangan teknologi di era society 5.0.
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