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Abstract: In this 5.0 era, digital learning media is the learning media most 

widely used by teachers. Digital learning media is available on various 

online platforms, making it easier for teachers to plan or design interesting 

teaching materials. Canva's digital learning media training activities aim to 

assist English teachers so they can present more varied and enjoyable 

learning material for students using the Canva application. The method for 

implementing this training goes through three stages, namely: planning, 

implementation and evaluation. This activity was held on July 22, 2023 at 

MAN 2 Suak Timah which was attended by English teachers who are 

members of the West Aceh MGMP English teachers. From the results of the 

service activities, West Aceh MGMP English teachers gave a positive 

response and were very enthusiastic about this training activity, this was 

proven by the evaluation results on the Mentimeter application. 
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Abstrak: Pada era 5.0 ini, media pembelajaran digital merupakan media 

pembelajaran yang paling banyak digunakan oleh guru-guru. Media 

pembelajaran digital tersebut tersedia dalam berbagai macam platform 

online sehingga memudahkan guru-guru untuk merancang atau mendesain 

materi ajar yang menarik. Kegiatan pelatihan media pembelajaran digital 

Canva bertujuan untuk mendampingi guru-guru Bahasa Inggris agar dapat 

menyajikan materi pelajaran yang lebih variatif dan menyenangkan bagi 

siswa menggunakan aplikasi Canva. Metode pelaksanaan pelatihan ini 

melalui tiga tahapan, yaitu: perencanaan, pelaksanaan dan evaluasi. Kegiatan 

ini dilaksanakan pada tanggal 22 Juli 2023 di MAN 2 Suak Timah yang 

diikuti oleh guru-guru Bahasa Inggris yang tergabung di MGMP Bahasa 

Inggris Aceh Barat. Dari hasil kegiatan pengabdian, guru-guru Bahasa 

Inggris MGMP Aceh Barat memberikan respon positif dan sangat 

bersemangat terhadap kegiatan pelatihan ini, hal ini dibuktikan dari hasil 

evaluasi pada aplikasi Mentimeter. 
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era society 5.0 menuntut manusia untuk mampu mengintegrasikan teknologi ke 

dalam kehidupan sehari-hari pada berbagai bidang, termasuk bidang pendidikan. 

Integrasi teknologi tersebut menjadi faktor kunci dalam dunia pendidikan. Hal tersebut 

dibuktikan dengan penggunaan teknologi secara berkelanjutan pada proses pembelajaran 

di sekolah-sekolah. Oleh karena itu, guru-guru sangat diharapkan mampu merancang 

media pembelajaran berbasis teknologi atau media pembelajaran digital (Putrawangsa & 

Hasanah, 2018; Rahmadhani & Noviani, 2023).  

 Media pembelajaran digunakan oleh guru untuk mempermudah penjelasan ide dan 

konsep materi ajar yang akan diajarkan kepada siswa. Media pembelajaran juga berfungsi 

untuk memudahkan penyampaian konsep-konsep abstrak agar siswa lebih mudah 

memahami materi tersebut (Hendriana et al., 2019). Ada dua jenis media pembelajaran 

yang dapat digunakan dalam proses pembelajaran yaitu media pembelajaran yang berupa 

alat peraga dan media pembelajaran yang bersifat digital. Alat peraga adalah benda nyata 

dan benda buatan yang digunakan dalam proses belajar mengajar yang menjadi landasan 

bagi tumbuhnya konsep berpikir abstrak siswa (Nasaruddin, 2018). Sedangkan media 

pembelajaran digital merupakan media yang digunakan untuk membuat media yang 

bersifat audio visual (Mariyah et al., 2021).  

Pada era 5.0 ini, media pembelajaran digital merupakan media pembelajaran yang 

paling banyak digunakan oleh guru-guru. Media pembelajaran digital tersebut tersedia 

dalam berbagai macam platform online sehingga memudahkan guru-guru untuk 

merancang atau mendesain materi ajar yang menarik. Hal ini diharapkan dapat 

mendorong semangat bahkan meningkatkan motivasi belajar siswa di semua jenjang 

pendidikan (Sitepu, 2021). Berbagai macam platform online yang disediakan dan 

mendukung guru untuk merancang materi ajar yaitu Canva, Book Creator, Animaker, 

Doratoon, Powtoon, dan sebagainya. Platform online digital yang digunakan pada 

kegiatan pengabdian kepada masyarakat ini adalah aplikasi Canva. Canva merupakan 

salah satu aplikasi desain berbasis cloud yang menggunakan teknik drag-and-drop dan 

dapat menggunakan banyak fitur yang ada seperti font, gambar, dan bentuk dalam proses 

pembuatannya (Leryan et al., 2019). Meski awalnya Canva lebih banyak digunakan untuk 

desain grafis umum, namun kini penggunaannya meluas ke bidang pendidikan. Canva for 

Education kini juga tersedia bagi guru untuk menggunakan fitur-fitur yang semakin 

penting dalam lingkungan pendidikan. Guru dapat menyajikan pembelajaran yang lebih 

menarik menggunakan aplikasi Canva (Dewi, 2023). 

E 
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 Dari hasil jejak pendapat dengan MGMP guru-guru Bahasa Inggris di Aceh Barat, 

masih banyak guru-guru yang belum mampu mendesain materi ajar menggunakan 

platform online digital, sehingga hal tersebut menjadi salah satu kendala yang dihadapi 

oleh guru-guru Bahasa Inggris di Aceh Barat. Ada beberapa faktor yang menjadi 

kendalanya, yaitu: (1) sebagian guru memiliki jadwal mengajar yang padat, apalagi jika 

jumlah kelompok belajar di sekolah cukup banyak, (2) sebagian guru tidak mempunyai 

kesempatan belajar merancang media pembelajaran digital, (3) pelatihan desain media 

pembelajaran untuk guru sekolah jarang diadakan dan (4) kesulitan guru dalam 

mengakses media pembelajaran digital (Arsyad et al., 2021). Oleh karena itu, kegiatan 

pengabdian kepada masyarakat ini dilakukan bertujuan untuk mendampingi guru-guru 

Bahasa Inggris agar dapat menyajikan materi pelajaran yang lebih variatif dan 

menyenangkan bagi siswa menggunakan aplikasi Canva. 

 

METODE  

 Kegiatan pengabdian kepada masyarakat ini dilaksanakan di MAN 2 Suak Timah 

Aceh Barat pada hari Sabtu tanggal 22 Juli 2023. Kegiatan pengabdian kepada 

masyarakat ini melibatkan guru-guru Bahasa Inggris yang merupakan anggota MGMP 

Bahasa Inggris di Aceh Barat. Jumlah peserta dalam kegiatan ini adalah sebanyak 30 

orang peserta. Kegiatan pengabdian kepada masyarakat ini berupa workshop pelatihan 

pembuatan media pembelajaran digital. Tim pengabdian memfokuskan pelatihan 

pembuatan media pembelajaran digital menggunakan platform online Canva. Kegiatan 

workshop ini terdiri dari tiga tahap, yaitu tahap perencanaan, tahap pelaksanaan dan tahap 

evaluasi. Pada tahap perencanaan, tim pengabdian melakukan koordinasi dan sosialisasi 

dengan MGMP Bahasa Inggris Aceh Barat terkait kegiatan workshop. Tim pengabdian 

juga menghimbau agar guru-guru untuk membawa laptop agar dapat melaksanakan 

praktik langsung. Selanjutnya tahap pelaksanaan terdiri dari jejak pendapat, penjelasan 

materi dan praktik langsung. Pada tahap evaluasi, tim pengabdian menyebarkan angket ke 

peserta sebagai umpan balik kegiatan pengabdian kepada masyarakat. 
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HASIL PEMBAHASAN

Kegiatan pengabdian kepada masyarakat ini dilakukan bertujuan untuk 

mendampingi guru-guru Bahasa Inggris agar dapat menyajikan materi pelajaran yang 

lebih variatif dan menyenangkan bagi siswa menggunakan aplikasi Canva. Kegiatan ini 

diikuti oleh guru-guru Bahasa Inggris yang tergabung dalam MGMP Bahasa Inggris 

Aceh Barat. Sebelum kegiatan inti pengabdian kepada masyarakat, tim pengabdian 

melakukan tahapan perencanaan sebagai persiapan awal kegiatan agar terlaksananya 

kegiatan pengabdian dengan baik dan lancar. Selanjutnya tahap pelaksanaan terdiri dari 

jejak pendapat, penjelasan materi dan praktik langsung. Pada kegiatan jejak pendapat, tim 

pengabdian menggunakan aplikasi Mentimeter (https://www.mentimeter.com/) untuk 

mengetahui platform digital apa saja yang pernah digunakan oleh guru-guru untuk 

mendesain pembelajaran. Dari 30 peserta, hanya 2 orang guru yang menggunakan 

platform digital Canva sebagai media pembelajaran digital.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 1. Hasil jejak pendapat menggunakan aplikasi Mentimeter 

 

https://www.mentimeter.com/
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Pada kegiatan penjelasan materi, tim pengabdian memberikan materi tentang 

pentingnya merancang media pembelajaran digital dan menjelaskan cara membuat materi 

ajar di aplikasi Canva (https://www.canva.com/). Kemudian guru-guru langsung 

mempraktikkan pembuatan materi ajar di aplikasi Canva. Tim pengabdian menghimbau 

peserta untuk membawa laptop agar dapat praktik langsung setelah penjelasan materi 

oleh tim pengabdian.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 2. Bahan handout yang dibagikan ke peserta 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 3. Tampilan Canva dan fitur yang terdapat pada Canva 

Dari hasil jejak pendapat sebelumnya, masih banyak guru-guru yang belum mampu 

mengoperasikan aplikasi Canva. Selama ini guru-guru masih menggunakan Powerpoint dan 

https://www.canva.com/
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video yang diunggah dari Youtube sebagai sumber pembelajaran. Aplikasi Canva 

menyediakan banyak template yang menarik dan interaktif sehingga guru dapat menggunakan 

template-template tersebut sebagai media pembelajaran digital, sedangkan Powerpoint 

memiliki template yang sangat terbatas dibandingkan dengan aplikasi Canva. Aplikasi Canva 

juga menyediakan fitur pembuaatan video materi ajar yang menarik dengan tersedianya 

template yang berbentuk video sehingga memudahkan guru dalam merancang materi ajar 

yang berbentuk video. Namun, aplikasi Canva harus diakses menggunakan fasilitas internet 

karena aplikasi Canva merupakan aplikasi berbasis cloud. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4. Penjelasan materi oleh tim pengabdian 

 

   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 5. Contoh materi ajar yang dibuat pada aplikasi Canva 
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Pada tahapan evaluasi, tim pengabdian menyebarkan angket terbuka kepada peserta 

melalui aplikasi Mentimeter. Dari jawaban peserta yang ditunjukkan pada gambar 6, mereka 

memberikan respon positif terhadap kegiatan ini. Peserta sangat bersemangat mengikuti 

kegiatan workshop dan mendapatkan pengetahuan baru terkait media pembelajaran digital 

online. Dari respon tersebut, kegiatan pelatihan ini dapat meningkatkan kompetensi guru 

Bahasa Inggris dalam mengoperasikan atau menggunakan aplikasi berbasis Cloud untuk 

merancang materi ajar yang menarik dan interaktif bagi siswa. Namun, kegiatan pelatihan ini 

juga memiliki kendala, yaitu jaringan internet yang kadang-kadang tidak stabil sehingga 

sedikit mengganggu kelancaran penggunaan aplikasi Canva. Meskipun begitu peserta tetap 

antusias dan bersemangat untuk mengikuti kegiatan workshop ini.  

 

Gambar 6. Respon peserta terhadap kegiatan pengabdian kepada masyarakat 

 

SIMPULAN  

  Berdasarkan hasil pengabdian kepada masyarakat yang telah dilaksanakan, pelatihan 

media pembelajaran digital pada aplikasi Canva dapat meningkatkan kompetensi guru Bahasa 

Inggris dalam mengoperasikan atau menggunakan aplikasi berbasis Cloud untuk merancang 

materi ajar yang menarik dan interaktif bagi siswa. Oleh karena itu, guru-guru mengharapkan 

kegiatan pelatihan seperti ini akan terus dilaksanakan untuk mengasah kemampuan guru-guru 

dalam menghadapi perkembangan teknologi di era society 5.0. 
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